FISA DISCIPLINEI

CV1105  Animatie pe calculator
1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Creştina Partium, Oradea

	1.2 Facultatea
	Litere si arte

	1.3 Departamentul
	Arte

	1.4 Domeniul de studii
	Arte vizuale

	1.5 Ciclul de studii
	Masterat

	1.6 Programul de studii/Calificarea
	Arte plastice, decorative si design Comunicare vizuală


2. Date despre disciplina

	2.1 Denumirea disciplinei
	Animatie pe calculator

	2.2 Titularul activităţii de curs
	Lector dr. Balázs Zoltán

	2.3 Titularul activităţii de

seminar
	Lector dr. Balázs Zoltán

	2.4 Anul de studiu
	I 

	2.5 Semestrul
	I 

	2.6 Tipul de evaluare
	Verificare pe parcurs

	2.7 Regimul disciplinei
	DS , optională


3. Timpul total estimat

	3.1 Număr de ore pe săptămână
	2
	din care3.2curs
	1
	3.3 seminar/laborator
	1

	3.4 Total ore din planul de învăţământ
	28
	din care3.5curs
	14
	3.6 seminar/laborator
	14

	Distribuţia fondului de timp
	

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	15

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme electronice de specialitate şi pe teren
	15

	Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri
	15

	Tutoriat
	

	Examinări
	2

	Alte activităţi…
	

	3.7 Total ore studiu individual
	45

	3.8 Total ore pe semestru
	75

	3.9 Numărul de credite
	3


4. Precondiţii(acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum
	

	4.2 de competenţe
	


5. Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1 de desfăşurare a cursului
	Sală de curs dotată cu tablă, laptop, difuzoare

	5.2 de desfăşurare a seminarului/laboratorului
	Sală de curs dotată cu tablă, laptop, difuzoare


6. Competenţe specifice acumulate
	Competenţe

profesionale
	Pregătirea din cele patru semestre adaugă în plus la grafica tradiţională o bază de cunoştiinţe care nu sunt încă exploatate şi deschid soluţii noi.  Aceste cunoştiinţe ajută absolvenţii să fie competitive nu numai ca grafician ci şi ca designer, webdesigner, special efect designer, animator, redactor video, art director, cultură (teatru, evenimente), arhivare digitală, etc.


	Competenţe

transversale
	CT1 Aplicarea unor strategii de munca riguroasa, eficienta si responsabila, de punctualitate si raspundere personala fata de rezultat, pe baza principiilor, normelor si valorilor de etica profesionala.

CT2 Identificarea rolurilor si responsabilitatilor într-o echipa lurispecializata si aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta în cadrul echipei.

CT3 Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si a tehnicilor de învatare pentru propria dezvoltare


7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al

disciplinei
	Disciplina adaugă în plus la grafica tradiţională două dimensiuni, timpul şi spaţiul virtual (3D) şi întroduce în lumea filmului, animaţiei şi a efectelor speciale. Vorbim despre soluţii noi de grafică, care marchează  de exemplu lumea posturilor internaţionale de muzică, influenţează dezvoltarea vizuală a internetului şi fac parte din brandul televiziunilor, reclamelor.


	7.2 Obiectivele specifice
	Disciplina Animaţie pune accent pe aplicarea imaginei în mişcare în cadrul graficii publicitare: întroducere în operatorie, montaj de sunet - imagine şi compozitare (efecte speciale pentru publicitate şi filme). 



8. Conţinuturi
	
	8.1 Curs
	Metode de predare
	Observaţii

	1.
	Crearea personajelor (principale, secundare): tipologie, costume, cromatică
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	2. 
	Tipurile de materiale și texturi din spaţiul tridimensional; atributele diferite ale materialelor
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	3.
	Texturarea obiectelor poligonale
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	4. 
	Texturarea procedurală și bitmap
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	5.
	Legătura dintre textură și lumină;

	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	6.
	Tehnici de pictare digitala a obiectelor 3D; 
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	7. 
	Arta iluminării volumelor, volumul și culoarea, Crearea diferitelor tipuri de lumini în spaţiul tridimensional și caracteristicile lor 
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	8.
	Mișcarea sugerată sau obţinută cu ajutorul iluminării; 
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	9.
	Crearea și manipularea camerelor în spaţiul tridimensional
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	10.
	Realizarea lay out-ului (format, încadraturi, mișcări de cameră, efecte)
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	11.
	Diferite tipuri de motoare de render
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	12. 
	Studiul caracteristicile motoarelor de randare
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	13.
	Contra-lumina (siluete și volume);
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	

	14. 
	Recapitulare
	Prezentare, explicaţie,dezbatere
	


	
	8.2 Seminar
	Metode de predare
	Observaţii

	1.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	2.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	3.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	4.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	5.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	6.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	7.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	8.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	9.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	10.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	11.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	12. 
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	13.
	Animaţia digitală 3D
	Prezentare, exersare 
	

	14. 
	Evaluare
	Discutii
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9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
	Conţinutul disciplinei este în concordanţă cu cerinţele de specialitate internaţionale




10. Evaluare
	Tip activitate
	10.1 Criterii de

evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota

finală


Evaluarea felului în care au fost rezolvate artistic şi creativ temele

	
	Examen
	50%
	

	10.5 Seminar
	Participare activa la dezbateri si implicare in realizarea lucrarilor
	Evaluare pe parcurs prin teme

	50%

	10.6 Standard minim de performanţă: cunoaşterea noţiunilor de bază, nota minimă: 5 (cinci)


	Data completării
	Semnătura titularului de curs
	Semnătura titularului de seminar

	23.09.2018
	……………………………….       
	         ………………………………


Data avizării în departament
Semnătura directorului de departament

……………………………..

………………………..


